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Ein paar Worte zu mir selbst

● Abschluss an der FAU-Erlangen-Nürnberg 2000: Dipl.-Inf. Univ

● Angestellter SW-Entwickler bis Oktober 2011

● Freiberufler (Java, Datenbanken) ab November 2011

● Gründung der Quantum Coding GmbH Oktober 2018
➢ Software-Entwicklung
➢ Digitale Transformation
➢ Weiterbildung
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Computeralgebrasysteme



5

Mathematica – Theorieteil (1/5)

● Case-sensitive

● Mathematica bekannte Identifier großgeschrieben, z. B. Sin, Cos, Tan, 
E, I, Pi, D, Integrate, Plot
 

➢ Benutzen Sie Kleinschreibung für eigene Identifier

● Argumente von Funktionen in [], z. B. Sin[x]

● Auswertung eines Ausdrucks: Shift+Return
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Mathematica – Theorieteil (2/5)

● Drei Arten von Gleich-Zeichen

● a = 3 Zuweisung von 3 an die Variable a

● If[a == 3, b, c] Test, ob a den Wert 3 hat

3 (x – 2)^2 + 5 x – 7 == 0 Definition einer Gleichung

● f[x_] := x^2 – 3 Funktionsdefinition
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Mathematica - Theorieteil (3/5)

● Hilfreiche Tastaturkürzel

Tastaturkürzel Ergebnis

Esc a Esc α

Esc p Esc π

Esc inf Esc ∞

Strg + / Bruchstrich

Strg + 2 Quadratwurzelzeichen

Strg + 6 Exponent
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Mathematica - Theorieteil (4/5)

● Hilfreiche Ausdrücke

Ausdruck Ergebnis

% Letzte Ausgabe

%% Vorletze Ausgabe

%k oder Out[k] Ausgabe Nummer k

?Identifier Beschreibung zum Identifier

??Identifier Längere Beschreibung zum Identifier
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Mathematica - Theorieteil (5/5)

● Vektoren und Matrizen als Listen und Listen von Listen

➢ a = {{1,0,0},{2,3,1},{2,1,-3}}

➢ b = {1, 0, -3}

➢ c = {2, 1, 5}

● Matrix-Vektor-Produkt: a . b

● Skalarprodukt: b . c
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Mathematica - Praxisteil

Solve

NSolve

Integrate

Plot

D

FindRoot

Limit

Simplify

Expand

Plot3D

N
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Verwendete Quellen

● https://www.math.tugraz.at/~huss/new/teaching/kryptographie06/dat
eien/mathematica_einfuehrung.pdf

● https://www.tu-ilmenau.de/fileadmin/media/mne_ess/Mathematica_Ei
nfuehrung.pdf

● Knut Lorenzen: Einführung in Mathematica: Berücksichtigt die 
kostenlose Version 10 für den Raspberry Pi (mitp Professional)

https://www.math.tugraz.at/~huss/new/teaching/kryptographie06/dateien/mathematica_einfuehrung.pdf
https://www.math.tugraz.at/~huss/new/teaching/kryptographie06/dateien/mathematica_einfuehrung.pdf
https://www.tu-ilmenau.de/fileadmin/media/mne_ess/Mathematica_Einfuehrung.pdf
https://www.tu-ilmenau.de/fileadmin/media/mne_ess/Mathematica_Einfuehrung.pdf
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