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Wireshark
● C?

● Lua Support!

● “Dissectorenˮ für das 
Verarbeiten von 
Paketen



Was Ihr heute lernt

● Ihr schreibt ein wenig Lua-Code
● Ihr implementiert Dissectoren für simple Demoprotokolle



Was Ihr heute lernt

● Ihr schreibt ein wenig Lua-Code
● Ihr implementiert Dissectoren für simple Demoprotokolle

● Ihr seht es live und traut euch die Umsetzung zu!



Lokales Setup



Idealerweise über den Paketmanager

Wireshark installieren

Lokales Setup

Siehe github.com/jkraml-staffbase

Packet Dumps runterladen
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Meistens $HOME/.local/lib/wireshark/plugins

Scriptordner

Eure Wahl

Editor

Lokales Setup

workshop.lua

print("hello world")



Protokoll #1:
Temperaturmessung



Protokoll #1:
Temperaturmessung
● UDP
● Konstante Länge
● Nur eine Messung pro UDP Paket

Uint8 (1 Byte) Float32 (4 Byte, bigendian)

Sensor ID Messwert
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UDP Hdr PDU

PDU

TCP Hdr TCP Hdr TCP Hdr
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Protokoll #2:
Börsendaten
● TCP
● Explizite Längenangabe

Uint8 (1 Byte) Char[] (1-4 Bytes) Float32 (4 Byte, bigendian)

Symbollänge Tickersymbol Preis



Protokoll #3:
Null-terminierter Text



Protokoll #3:
Null-terminierter Text
● TCP
● Länge während Verarbeitung unbekannt

Char[] (n Bytes) Endzeichen (1 Byte)

Text Null-Byte



Protokoll #4:
Gebündelte Temperaturmessung



Protokoll #4:
Gebündelte Temperaturmessung
● UDP
● Reserviertes Byte
● Halbwegs Rückwärtskompatibel

– (1 Byte) Uint32 (4 B, be.) n * PDU (n * 5 B)

0xFF Anzahl Einzelne Messungen



Weiterführende Links

● Wireshark: Dokumentation zu Lua [link]

● Wireshark: Wiki [link]

● Das Github Repository zu diesem Workshop [link]

https://www.wireshark.org/docs/wsdg_html_chunked/wsluarm.html
https://wiki.wireshark.org/lua/dissectors
https://github.com/jkraml-staffbase/wireshark-workshop


Kommt ins Team!

Kommt einfach am Stand vorbei, wir sind da.

Oder meldet euch: 

jiri.kraml@staffbase.com

LinkedIn
staffba.se/join-us

JOIN US, WEʼRE HIRING

Danke!

mailto:jiri.kraml@staffbase.com
https://www.linkedin.com/in/ji%C5%99%C3%AD-kraml-60ba51b4/

